BEXS
BEXY

Manual de Referéncia Rapida




Teclas do Painel

Tecla USB

Lé e grava desenhos a partir da entrada USB através de um Pen Drive.
Tecla numeérica : 1

Tecla de Memoria

Gerencia os desenhos gravados na memoria.
Tecla numérica: 2

Tecla de Edigao

Edita e copia desenhos.
Tecla numérica: 3

Tecla de Cores

Mostra os codigos de troca de cor na memoria do desenho e permite a sua
alteracao.
Tecla numérica: 4

Tecla Float (Flutuar/Avancgar)

Move o pantdgrafo sem bordar. (avanca o bordado)
Tecla numérica: 5

Tecla de Rede

Troca informagdes com um servidor e transfere desenhos.
Tecla numérica: £ (mais ou menos)

Tecla de Velocidade

Varia a velocidade da maquina.
Tecla numérica: 6

Tecla para Troca de Agulha

Troca manualmente as agulhas (cores).
Tecla numérica: 7

Tecla de Corte

Executa manualmente um corte de linha.
Tecla numérica: 8

Tecla de Servigo

Utilizada para configurar o painel.
Tecla numérica: 9

Tecla Manual
Mostra as operag¢des manuais e opgdes de configuragdo da maquina.
Tecla numeérica: 0

Tecla Drive
Aciona e aborta a maquina.




I

1°- Gravar a partir do Pen Drive (USB)

. Insira o Pen Drive na porta USB localizada ao lado da tela (display). Esta porta € a USB

<1>. -

Pressione a tecla 1 de leitura (USB). |
Utilize as teclas setas para escolher a pasta que contenha o bordado desejado.
Pressione a tecla de Origem para abrir a pasta e visualizar os bordados.

Utilize as teclas setas para selecionar o bordado desejado.

Pressione a tecla G para executar a operacgao.

HLSE) Tecla para Leitura e Gravacédo
de Desenhos

Teclas Setas

(Teclas de Origim)

N_J Executar

Nota:

As instrugdes acima indicam a utilizagao da porta USB <1>. Caso por algum motivo as
demais portas forem ser utilizadas favor consultar um técnico ou o capitulo 5 do manual
completo.



2°- Programacao Rapida da sequéncia das cores do
Bordado (Configurar)

. Pressione a tecla 3 de edicgao. jﬁ%&,

2. Utilize as teclas setas e selecione o bordado.

3. Pressione a tecla C (F-List).

4. Caso nao exista nos primeiros pontos do

bordado a primeira cor, dentro da tabela
siga com as setas até “START".

Aperte e segure a tecla de origem.
. Em seguida altere a seqliéncia das trocas de cor com as teclas setas e as teclas A &
B.

6. Pressione a tecla 3 de edigao para sair.

7. Pressione a tecla A (Yes) para confirmar as alteracdes.
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3 Tecla de Edicao ~
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Jog Keys

F-List

' Selecione os < )
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Teclas Setas

3 Tecla de Edig&o

‘( , Yes
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3°- Programa

Escala, Rotacdo, Angulo, Troca Rapida.
Mover o pantégrafo quando tiver aplique.
Mover o pantégrafo quando termina o bordado (off-set).

1. Pressione a tecla 3 de edigio jﬁ%&,

2. Utiliza as teclas setas e selecione um bordado/desenho
3. Pressione a tecla B (Programa)
4. Escolha com as teclas setas a opgao deseja e altere os valores com
as teclas +/ -.
4.1. Escala do Desenho na largura
4.2. Escala do Desenho na altura
4.3. Rotagdo em 90 graus
4.4. Rotagdo em angulo
4.5. Nao alterar
4.6. Troca Rapida (0 = ndo e 1~3 = sim)
4.7. Aplique (0 = nao e 1 = sim) (sair para colocar o aplique)
4.8. Distancia do pantégrafo para frente para colocar o aplique
4.9. Distancia do pantografo lateral para colocar o aplique
4.10. Frame/Off-set (0 = ndo e 1 = sim) (sair quando termina o bordado)
4.11. Distancia do pantégrafo para frente no final do desenho
4.12.Distancia do pantégrafo lateral no final do desenho
4.13.Para maquinas com bastidor de bonés
4.14.Nao alterar
4.15.Nao alterar
4.16. Matriz/Repeti¢ao (0 =nao e 1 =sim)
4.17.Numero de repeti¢gdes na largura
4.18.Numero de repeti¢cdes na altura
4.19. Espaco entre as repeticdes na largura
4.20. Espaco entre as repeticdes na altura
4.21. Inicio da direcao da repeticédo
4.22.Nao alterar
5. Pressione a tecla C para verificar as alteragoes.
6. Pressione a tecla 3 de edicao.

7. Pressione a tecla A (Yes) para confirmar as alteracdes.
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Teclas Setas

Tecla de Edigao

C 4 \@/Q\
- =71 Programa OO
%

Teclas Setas

— -J.J Selecione os valores

1;_/ Verificar as alteragdes

Tecla de Edigao

Yes

Nota

Nao ha compensagao de pontos na alteragao da escala do desenho, ou seja,
aumentando ou diminuindo o bordado, 0 mesmo continuara com a mesma quantidade

de pontos.

Para alterar o desenho com compensacéao de pontos utilize o “DSP”.



4°- Para chamar o Bordado da Memoaria e fazer o
Contorno ou Perimetro

1. Pressione a tecla 2 de memoria. |2

2. Utilize as teclas setas e selecione o bordado.

3. Pressione a tecla Drive. Led aceso/Tela Verde = Drive acionado
Led piscando/Tela Azul = Drive abortado

4. Com as teclas setas posicione o bordado/desenho dentro do bastidor adequado.

5. Pressione a tecla A (Tragado).

6. Pressione a tecla F para executar o perimetro ou a tecla G para executar o
contorno.

7. A maquina iniciara o tracado do bordado. Verifique se 0 mesmo esta corretamente

posicionador dentro do bastidor.

E——" Tecla de Memoria

Tecla Drive

—)

EOD

Tecla Setas

Menu de Tracado

f_( Contorno

L E A f Perimetro




5°- Para apagar os Bordados da Memoria

o > en

. Pressione a tecla 2 de memoria. |8

Pressione a tecla A (apagar memodria).

Escolha o bordado com as teclas setas.

Pressione a tecla F (para apagar somente aquela memaria)

Pressione as teclas E e F (para apagar todas as memorias).
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Apagar Bordado

Tecla Setas

Apagar um bordado.

Apagar todos os bordados



6°- Para ver a Producao

1. Pressione a tecla 2 de memoéria. 3 E—“

2. Pressione a tecla D (producgao).

3. Verifique a produ¢do em ponto e “rodadas” de cada bordado da memoria da

maquina.
Apagar uma producao Apagar todas as producoes
1. Pressione a tecla F Pressione a tecla G
2. Confirme com a tecla A (YES). Confirme com a tecla A (YES).

a

Tecla de Edicao

Producao

| : Apagar uma produgao

| ;J Apagar tods as producdes

Yes

L =
L.




7°- Verificacao da Configuracao de Cores

1. Pressione a tecla 4 de aprendizagem. 4@
2. A tela mostrara para verificacdo cada troca de cor na sequéncia do bordado a
medida que a tecla G (executar) for selecionada.

3. Havendo alguma selec¢ao errada, basta trocar de cor, utilizando as teclas A e B.

d30.3

4 ==

Tecla de Cores

l Executar

M| ™ = Alterar as trocas de cor

G
C




8°- Adiantar ou atrasar o Bordado de Ponto em Ponto

Esta opgao somente pode ser utilizada quando a maquina estiver com o Drive
Acionado. Veja item 4°.

—

1 . Pressione a tecla 5 flutuar. [

3 . Escolha a pontuagao desejada com as teclas Ae B
Pressionando C + A = (-1.000 pontos) ou C + B = ( +1.000pontos)

4 . Confirme com a tecla G (executar) para seguir para a pontuacéo desejada.

o
5 N Tecla Flutuar
| Avancga ou retrocede a
| I pontuacéo.
Avanga ou retrocede a
pontuacédo de mil em mil pontos.
- LN

’ Executar




9°- Adiantar ou atrasar o Bordado de Cor em Cor

Esta opgao somente pode ser utilizada quando a maquina estiver com o Drive
Acionado. Veja item 4°.

—

1 . Pressione a tecla 5 flutuar. [

3 . Escolha a troca de cor desejada com as teclas D e E.

4 . Confirme com a tecla G (executar) para seguir para a troca de cor desejada.

—
5 FL'WU Tecla Flutuar

= (= Avanga ou retrocede a
sequéncia de trocas de cor.

J Executar




10°- Inserir Funcoes no Bordado

g

1 . Apertar a tecla 5 de flutuar (luz acessa)
2 . Selecione com as teclas A (=) e B (+) o numero do ponto onde a fungéo sera
inserida.
3 . Confirme a selegado com a tecla G (executar). O pantégrafo movera até o ponto
selecionado. A
4 . Apertar e segurar a tecla 4 de aprendizagem (luz acessa) B
5. Selecione com as teclas A (F-) e B (F+) a fungéo desejada.

Ex: C00 = STOP; C01~C15 = cores/agulha; JP = Jump/Salto; T2 = corte linha;
etc...
6 . Confirme a selecdo com a tecla G (executar).

7 . Aperte as teclas flutuar e de aprendizagem para sair.

ol
5 A Tecla Flutuar

|
- Avanca ou ret[ocede a
J—‘ pontuagao.

Avanca ou retrocede a
pontuacédo de mil em mil pontos.

_J Executar

N
455 Tecla de Aprendizagem
=_|= 2 Avanca ou retrocede a
L sequéncia de trocas de cor.

_J Executar




11°- Velocidade

A
1. Pressione a tecla 6 de velocidade. | {

2. Escolha a velocidade desejada com as teclas A e B
Pressionando C + A = (-50rpm) ou C + B = ( +50rpm)

3. Confirme com a tecla G (executar) para confirmar.

Nota
Ao pressionar a tecla D um quadro numérico sera visualizado. Com as teclas
numeradas selecione diretamente a velocidade desejada.

Tecla de Velocidade

| Aumente ou diminui a
J" velocidade.

Aumenta ou diminui a
| velocidade em incrementos de
JJ 50rpm.

l Executar




12°- Troca de Aqulhas

1. Pressione a tecla 7 de troca de agulha. |7 Ll
2. Escolha a agulha desejada com as teclas Ae B (1 em 1) ou C e D (trocar direta
para agulha selecionada).

3. Confirme com a tecla E (executar).

Nota
Ao pressionar a tecla F um quadro numérico sera visualizado. Com as teclas
numeradas selecione diretamente a agulha desejada.

NG

Tecla para Troca de Agulhas

|
!

Troca de agulha de uma em

1991999 uma.

N=|\-» Troca de agulha direta

' Executar

13°- Corte de Linha

¥

1. Pressione a tecla 8 corte de linha. [&

2. Acione a “barra” para cortar a linha.



14°- Lubrificacéo
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Y9 — Cabegote Rotativo com 9 Agulhas

1.




TABELA DE LUBRIFICACAO PARA O CABECOTE Y9 - 9 agulhas

Identificacio Lubrificante Freqiiéncia Quantidade
Lancadeira Al | éleo fino a cada 6 horas 1 gota no berco
Eixo principal do cab. B1 | ¢leo fino 1 vez por semana | 2~3 gotas
Feltros de 6leo B2
Barras de agulha B3 | dleo fino 1 vez por semana | 1 gota
Biela da b. da agulha B4
Bielas do calcador B4 | dleo grosso 1 vez por més 1 gota
Biela do bloco excéntrico C1 | dleo grosso 1 vez por semana | 4~5 gotas
Alavanca do estica fio D1 | dleo grosso 1 vez por més 2~3 gotas
Alavanca da b. da agulha D2 1 gota
Estica fio E1l
Excéntrico do estica fio (Cam E2
H6/J1B)
Excéntrico do calcador (Cam E3 | graxa branca a base | a cada 6 meses camada fina
K2) de “Lithium” (tubo
ou spray)
Guia do suporte do calcador E4 | dleo grosso 1 vez por més 2~3 gotas
Engrenagem da lancadeira F1 | graxa para a cada 6 meses encher o local
engrenagens e
rolamentos
Trilhos do pantografo G1 | éleo grosso a cada 6 meses camada grossa

1. A lubrificacio somente podera ser feita quando a maquina estiver parada.
2. Os pontos B1, C1 e D1 poderao ser lubrificados através dos trés furos da capa superior.

3. E aconselhavel que a lubrificacio seja feita sempre no inicio da semana




Z5, 79, Z12, Z15 — Cabecote Linear com 5, 9, 12 ou 15 agulhas

2.

Bl

BEVT-Z1501C Oiling Diagram



TABELA DE LUBRIFICACAO PARA MAQUINA BEVT-Z1501C

e rolamentos

Identificacio Lubrificante Freqiiéncia Quantidade
Lancadeira Al a cada 6 horas 1 gota no
berc¢o

Eixo vertical do cab. B1 | 6leo fino 1 vez por

T - 2~3 gotas
Buchas do eixo inferior B2 semana
Barras de agulha B3 1 vez por més 1 gota
Biela do bloco excéntrico | Cl1 4~5 gotas
Alavanca do estica fio C2 6leo orosso 1 vez por 2~3 gotas
Biela da b. de agulha C3 g semana 4~5 gotas
Bielas do calcador C4 1 gota
XXXXXXXXXXXXXXX C5 | xxxxxxxx XXXXXXXXXX XXXXXXXX
Estica fio E1l
Excéntrico do estica fio E2 raxa branca
(Cam H6RN) g base de
Excéntrico do calcador E3 | (v cne o a cada 6 meses camada fina

Lithium
(Cam K3)
. - (Spray)

Trilhos e guias do E4
pantografo
Engrenagens do eixo F1 | graxa para a cada 6 meses encher o local
inferior engrenagens

1. A lubrifica¢ao somente podera ser feita quando a maquina estiver parada.
2. E aconselhavel que a lubrificacio seja feita sempre no inicio da semana




